DUE VITE IN TRE TEMPI 



1. 

Quella notte sarebbe stata ricordata a lungo, al Trinity College. 

Una notte che sembrava sospesa tra due mondi: la realta e I'immaginazione. 

La luna indossava un pareo di nuvole che le ghermivano la meta inferiore, come un velo 

d'oriente a coprire il malizioso volto di una dama di fronte al suo impavido amante. 

E poi... quel GRIDO. Rapido come una pugnalata alia gola. 

La notte si sveglio. La fiaba era conclusa. Chi? Dove? Cosa? 

Nella sua stanza, il giovane filosofo George Berkley, futuro vescovo della chiesa 

anglicana, era in piedi, pallido come la luna che fissava con occhi svuotati. II fiato 

spezzato, veloce. Di fronte a lui, un letto disfatto, tutto madido di sudore, ancora grondante 

incubi. Le sue labbra tremavano mentre tre parole continuavano a inciampargli tra i denti, 

come una litania d'altri luoghi: "esse... est... percipi..." 



2. 



In un altro luogo che non esiste, su un'isola che non esiste, troneggia una chiesa rossa 
sconsacrata che non esiste. Al suo interno, una simpatica ragazza dai capelli rosa che non 
esiste sta svolazzando leggiadra con un ragazzo calvo, vestito di nero, che non esiste. Le 
loro mani si agitano in un'aria che non esiste per comunicare con una voce che non esiste. 
Poi tutto si blocca. Qualcosa sta per succedere. Dal nulla (che non esiste per definizione) 
compare un piccolo guanto rovesciato. Un minuscolo mostriciattolo che non esiste, e che 
fatica a salire le scale. Vedendolo coi loro occhi che non esistono, la ragazza dai capelli 
rosa e il ragazzo calvo (d'altra parte che senso ha avere capelli, se poi non esistono?) 
smettono di svolazzare e gli si avvicinano. 



3. 



Magari e andata proprio cosi. II grande, epocale principio berkleyano dell'esse est percipi 
e nato cosi, come un incubo, uno shock, uno squarcio a cavallo tra due mondi, il reale e 
I'immaginario. Esse est percipi: essere e essere percepiti. Niente esiste, se non e 
percepito. Niente esiste in se. Niente ha una sostanza che ne sostenga I'esistere qui e 
ora. Queste mani che digitano sulla tastiera, questo raffreddore, questi occhi che cercano 
un fazzoletto per soffiarmi il naso, il fazzoletto stesso: non esistono. Che shock per il 
senso comune. Che rivoluzione, per quegli anni, a cavallo tra XVII e XVIII secolo, per 
gente abituata a dare per scontato quasi tutto, gente concreta, che del virtuale non aveva 
nemmeno il termine da cercare sul dizionario. 

Intanto, la nostra ragazza dai capelli rosa che non esiste continua a svolazzare per la sua 
chiesa che non esiste. Un momento. Come so che quella ragazza che non esiste ha i 
capelli rosa? Che il suo ragazzo ha un avatar che e un guanto rovesciato? Che il ragazzo 
vestito di nero e calvo? Beh, che domande... li ho visti. Visti??? Ma allora li ho percepiti! 
Eh, gia. Esse est percipi. Ma allora... esistono! Scusate, faccio ammenda. Permettetemi di 
riscrivere. In una chiesa dalle pareti rosse, sull'isola di Idearium, I'avatar Tracy e il suo 
adorato Koala hanno inaugurato la prima mostra italiana di graphic art su Second Life. 
L'hanno chiamata Grid Gallery. E dato che dare il nome e il simbolo supremo del portare 
all'esistenza, la Grid Gallery esiste eccome! Se non ci credete, sfogliate questo catalogo 
che non esiste... 

Ajnachackra 



